Fiches de création des éléments de votre jeu video

imaginer

programmer
partager

Utilisez cette fiche pour créer vos descriptions. Il reprend les questions

W poseées dans la présentation.(*Obligatoire)

Elément du jeu a décrire *
Choisissez I'élément a décrire

Un lieu/décor Avec Qui? Contre qui? Avec Quoi? Contre Quoi?
(les amis) (les adversaires) (les objets) (les obstacles)

Qui: le nommer *
Indiguez le nom de I'élément.

Quoi : a Quoi va-t-il ressembler ? Décrivez I'élément ou dessinez-le.

Comment va-t-il fonctionner ? * Décrivez le fonctionnement I'élément.

Ou va-t-il intervenir dans le jeu? * A quel position ?

Quand va-t-il intervenir dans le jeu? * A quel moment ?

Pour quoi va-t-il intervenir dans le jeu? * A quoi va-t-il servir dans I'histoire ?
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